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EXPEDIENTE N°. 2502466

EVALUACION PARA LA OBTENCION
DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD (SIC)
INFORME FINAL
DE LA COMISION DE ACREDITACION DEL SELLO

DENOMINACION DEL GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

PROGRAMA FORMATIVO
UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA (UCLM)
COMPUTACION
INGENIERIA DE COMPUTADORES
MENCIONES/ESPECIALIDADES INGENIERIA DEL SOFTWARE

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
SISTEMAS DE INFORMACION

ESCUELA SUPERIOR DE INGENIERIA
INFORMATICA DE ALBACETE

ESCUELA SUPERIOR DE INFORMATICA DE

CENTRO DONDE SE IMPARTE

CIUDAD REAL
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES DE TALAVERA
DE LA REINA

MODALIDAD EN LA QUE SE

IMPARTE EL PROGRAMA EN EL PRESENCIAL

CENTRO.

El Sello Internacional de Calidad del ambito del programa educativo evaluado es un
certificado concedido a una universidad en relacion con un programa/centro evaluado
respecto a estandares de calidad, relevancia, transparencia, reconocimiento y movilidad
contemplados en el Espacio Europeo de Educacién Superior.

Se presenta a continuacién el Informe Final sobre la obtencién del sello, elaborado por la
Comision de Acreditacion de éste, a partir del informe redactado por un panel de expertos
y expertas, que ha realizado una visita virtual al centro universitario evaluado, junto con el
andlisis de la autoevaluacién presentado por la universidad, el estudio de las evidencias, y
otra documentacién asociada al programa evaluado.

Este informe incluye la decision final sobre la obtencion del sello.

En todo caso la universidad podra apelar la decision final del sello en un plazo maximo de
15 dias habiles.
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CUMPLIMIENTO DE LOS CRITERIOS Y DIRECTRICES

DIMENSION: ACREDITACION NACIONAL

El programa formativo ha renovado su acreditacion con la Agencia Nacional de Evaluacion
de la Calidad y Acreditacion (ANECA) con un resultado favorable con recomendaciones en
los siguientes criterios del Programa de Sellos Internacionales de Calidad (SIC):

Criterio 2: Informacién y transparencia
Criterio 3: Sistema de Garantia de Calidad (SGIC)
Criterio 7: Indicadores de satisfacciéon y rendimiento

La comisién de acreditacion que realizé esta evaluacidon previa tiene previsto en su
planificacién de evaluaciones el seguimiento de la implantacién de éstas en la fecha
03/06/2028, que se tendra en cuenta en las proximas evaluaciones o renovaciones de la
obtencion del sello internacional.

Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD

Estandar:

Las personas egresadas del programa/centro evaluado han alcanzado el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad para la
acreditacion del sello en el ambito del programa/centro evaluado desde una perspectiva
global.

Directriz. El tipo de resultados de aprendizaje definidos en el plan de estudios tomado como
muestra en el proceso de evaluacion incluyen los establecidos por la agencia internacional
de calidad para la acreditacion del sello en el ambito del centro evaluado y son adquiridos
por todos/as sus egresados/as.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica
X

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:
Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes evidencias:

Primeras evidencias a presentar por la universidad (E8.1.7)

" Cédigo de evidencias. Comienza desde el 8, porque previamente se ha tenido que superar la acreditacién nacional
0 un proceso similar, que esta compuesto por 7 criterios. El 1 significa primeras evidencias.
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Correlacién entre el tipo de resultados del aprendizaje del sello y las asignaturas de
referencia’ en las que se trabajan (Tabla 1).

Descripcién breve de contenidos, actividades formativas y sistemas de evaluacién (Tabla
1).

CV del profesorado que imparte las asignaturas con las que se adquieren el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional (Tabla 1).

Guias docentes de las asignaturas que contienen las actividades formativas relacionadas
con el tipo de resultados de aprendizaje definidos para la obtencién del sello (Tabla 1).
Listado y descripcién de los Trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado
(Tabla 3).

Listado Trabajos Fin de Grado (Tabla 4).

Segundas evidencias a presentar por la universidad (E8.2)

v

v

v

Muestras de actividades formativas, metodologias docentes, exdmenes u otras pruebas
de evaluacion de las asignaturas seleccionadas como referencia (E8.2.0.).

Tasas de resultados de las asignaturas con las que se adquieren el tipo de resultados de
aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.1.). Cabe sefialar que no se dispone de la informacidn de resultados de satisfaccién
de todas las asignaturas en el caso de la titulacién impartida en el Campus de Talavera
de la Reina.

Resultados de satisfaccién de las asignaturas en las que se trabajan el tipo de resultados
de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.2.). Cabe sefialar que no se dispone de la informacidn de resultados de satisfaccion
de todas las asignaturas en el caso de la titulacién impartida en el Campus de Talavera
de la Reina.

Muestra de Trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado, en los que se
desarrolla el tipo de resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional
de calidad que concede el sello (E8.2.3.).

Muestra de Trabajos Fin de Grado (E8.2.4.).

v' Entodo el Informe, se utilizan los siguientes acrénimos para los diferentes Centros donde
se imparte el programa formativo:

v
v
v

AB: Escuela Superior de Ingenieria Informatica de Albacete
CR: Escuela Superior de Informatica de Ciudad Real
TA: Facultad de Ciencias Sociales de Talavera de la Reina

Si diferenciamos por resultados de aprendizaje establecidos para la concesién de
este sello internacional de calidad:

1. Fundamentos de la Informatica

1.1. Describir y explicar los conceptos, teorias y métodos matematicos relativos a la
informatica, equipamiento informatico, comunicaciones informaticas y aplicaciones
informaticas de acuerdo con el plan de estudios.

2 Las asignaturas mas relevantes para demostrar el cumplimiento del criterio.
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Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Redes de Computadores, Logica, Estructura de Datos y Sistemas Distribuidos

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes,
sistemas de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

o Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: calculo diferencial; métodos
numeéricos,  principios  basicos de  ldgica
representacién de informacion mediante codigos
binarios e implementacion de aritmética binaria,
relaciones binarias de equivalencia y de orden,
estructura de algebra de Boole; técnicas de conteo y
combinatoria, grafos, caminos y conexion en grafos.

o Actividades formativas:

o Actividades formativas: Ejemplos de actividades:
lecciones magistrales teéricas, resolucion de
problemas por parte del profesor, practicas de
laboratorio, tutorias individualizadas, trabajos para
preparar las pruebas de evaluacién.

o Sistemas de evaluacién:

o Sistemas de evaluacion: Ejemplos de sistemas de
evaluacion: examenes tanto parciales como finales
con cuestiones tedricas y problemas, cuestionarios
online sobre las practicas de laboratorio, evaluacion
de trabajos, preguntas en clase al finalizar cada tema.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacidn en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

AB- TRABAJOS COLABORATIVOS: Realizar un trabajo sobre un problema
amplio de algebra lineal, con varios casos a discutir y resolver.

CR- TRABAJOS COLABORATIVO: Por equipos, el estudiantado debe resolver
de forma tedrica (en pseudocédigo) un problema propuesto que involucre
todos los contenidos del curso. Debe realizar un informe en el que justifique
las decisiones que han ido tomando y que incluya una explicacion de las
cuestiones algoritmicas mas relevantes. Los trabajos propuestos estan
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relacionados con juegos conocidos, o con sistemas sencillos de gestion.
Finalmente, deben realizar la exposicion oral entre todos los miembros del
grupo.
TA- TRABAJOS COLABORATIVOS: Trabajo sobre realizacién de ejercicios de
programacion de métodos numéricos con Matlab, presentacién verbal de
esos, se evalla resultado, método y presentacion

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacién de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-resultado
han obtenido tasas de rendimiento (TR) y éxito (TE) superiores al 50%, excepto Ldgica
(TR: 49,66%) en CR, y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion
cumplimentadas por el estudiantado. En el caso de la asignatura Sistemas distribuidos en
TA no existe informacién relativa a estas tasas. La universidad no mide la tasa de
respuesta de las encuestas de satisfaccion, por lo que no se podra indicar la misma en
los distintos sub-resultados del informe.

1.2. Describir las caracteristicas de los ultimos avances en hardware y software y sus
correspondientes aplicaciones practicas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Organizacion de Computadores, Arquitectura de Computadores.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucién de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o

La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes,
sistemas de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

o Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: evolucién histérica
indicando los principales hitos de la arquitectura de
computadores con sus etapas, caracteristicas de las
arquitecturas de procesamiento, tendencia al uso de
arquitecturas optimizadas para aplicaciones,
arquitecturas multicore, superescalares, analisis de
los avances de la gestion de los computadores tanto
en los procesadores como en las memorias.

o Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: ensefianza tedrica
presencial, resolucion de problemas, tutorias
individuales, practicas de laboratorio.

o Sistemas de evaluacién:
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o Ejemplos de sistemas de evaluacién: actividades en
clase, practicas, trabajo teérico y prueba final.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS: Arquitectura de computadores: el
estudiantado debe investigar sobre una arquitectura especifica de dominio,
describiendo cual es su objetivo y sus caracteristicas principales.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS: Arquitectura de computadores. Trabajo
sobre la familia del procesador RISC-V, M1 Apple, generaciones 11th y 12th
de Intel, AMD Radeon, AMD EPYC, NVIDIA GeForce RTX, ARM v.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS: Arquitectura de computadores. Presentacién
oral en la que el estudiantado debe escoger y describir una arquitectura
especifica de un dominio concreto (ej. deep learning). Esta descripcion
consiste en la explicacion del dominio en el que se especializa la arquitectura,
qué caracteristicas hacen que la arquitectura sea adecuada para dicho
dominio y cédmo se cumplen los 5 puntos de la guia de disefio para
arquitecturas de dominio dados en la asignatura.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la/as asignaturas en el campus de CR Organizacién de
computadores (TR:32,25%, TE: 42.93%); en el campus de TA Arquitectura de computadores
no aporta evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito y del grado de satisfaccién
global del estudiantado del curso 2020/21.

1.3. Describir los avances informaticos actuales e histéricos y demostrar cierta visién
sobre tendencias y avances futuros.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Ingenieria del Software I, Metodologia de la Programacion, Sistemas de Informacion.
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A partir del andlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: evolucion histérica de la
ingenieria del software y las tendencias actuales y
futuras, como orientacion a servicios, desarrollo
global de software, complejidad computacional de los
algoritmos, teniendo en cuenta las potencias de
calculo de los ordenadores en la actualidad, frente a
los de hace unos afios, destacando su importancia
para el tratamiento de los millones de datos que
procesan determinados algoritmos (de ordenacion,
de busqueda, etc.) en la actualidad y en el futuro,
desarrollo de la historia de las estrategias
algoritmicas (algoritmos dilkstra, kruskal, etc.) y su
aplicacion actual y futura.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales
presentado los contenidos, ejercicios practicos, al
estudiantado se le proporciona lecturas con la
evolucion histérica y las tendencias futuras para
analizar, debates.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: ejercicios de
tipo testy pequefios problemas que debenresolverse
sobre un supuesto practico, practicas de laboratorio,
trabajo tedrico y prueba final.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacidn en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS de las siguientes materias: Metodologia de
la programacién. Por equipos, el estudiantado debe realizar un trabajo
relacionado con el contenido de la asignatura. El trabajo puede ser de tres
tipos: divulgativo, revision bibliografica o resolucion tedrica sobre un
problema inventado, aplicando alguna de las técnicas vistas en clase.
Finalmente, debe realizar la exposicién oral entre todos los miembros del
grupo. En la asignatura Sistemas de informacién. Por equipos, el estudiantado
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debe describir cdbmo desarrollarian el SI (Sistema de Informacién) del
ejercicio anterior, usando tanto un ciclo de vida waterfall como un ciclo de
vida agile. Después, tiene que analizar las ventajas e inconvenientes de cada
uno para su Sl particular y terminar proponiendo cual se adapta mejor.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura Sistemas de informacién.
Tipos de sistemas de informacidn (exposicion oral en grupo).

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura Metodologia de la
programacion. El estudiantado realiza el andlisis de complejidad en casos
propuestos y comprueba empiricamente que la variacién del coste temporal
es la predicha. Se propone un caso de estudio a resolver usando el patrén
algoritmico divide y vencerds, algoritmico voraz, algoritmico de vuelta atras
(backtracking), memoria caché, memoria virtual a elementos hardware.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en TR
la asignatura Metodologia de la programacion (TR: 48,48%), y un resultado superior a 3
sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por el estudiantado.

1.4. Aplicar e integrar conocimientos de otras disciplinas informaticas como apoyo al
estudio de la propia area de especialidad (o areas de especialidad).

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Sistemas Inteligentes, Sistemas Distribuidos

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: conocimientos basicos en
matematica discreta y probabilidad, dominio de las
estructuras de datos tipicas (grafos, arboles),
conocimientos de las técnicas algoritmicas bdasicas,
principios de ingenieria del software, andlisis de coste
de algoritmos y complejidad algoritmica, fluidez en la
programacién con lenguajes de alto nivel orientados
a objetos (p.e. Java).

e Actividades formativas:
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o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales
tedricas, resolucién de ejercicios en clase, tutorias
individuales, practicas de laboratorio.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: resolucion de
problemas o casos a través de entregas, practicas de
laboratorio y entrega de memorias practica, prueba
escrita individual.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - PRACTICAS DE LABORATORIO en las asignaturas: Sistemas distribuidos,
el estudiantado realiza una aplicacién distribuida organizada en
componentes, que se pueden implementar de forma individual

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura: Sistemas distribuidos,
programacién Concurrente y en tiempo real.

TA - TRABAJO COLABORATIVO en la asignatura: Sistemas distribuidos,
sistema distribuido de descarga de ficheros de audio.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo, evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la/as asignaturas: en AB, Sistemas distribuidos (TR: 48,31%);
en TA, Sistemas inteligentes y Sistemas distribuidos no se aportan evidencias sobre las
tasas de rendimiento, de éxito, y del grado de satisfaccién global del estudiantado del
curso 2020 - 2021.

1.5. Demostrar sensibilizacién ante la necesidad de contar con amplios conocimientos
a la hora de crear aplicaciones informaticas en otras areas tematicas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Sistemas de Informacién, Estructura de Datos.
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A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: aplicacion de estructuras de
datos a ambitos industriales, sanitarios etc.;
diferentes puntos de vista de una organizaciéon y la
necesidad de tener todos ellos en cuenta a la hora de
construir el Sl; concepto de multidisciplinariedad y la
importancia que tiene para los profesionales
informaticos tener conocimientos tanto técnicos
como del area para el que se desarrolla el sistema
informatico.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases presenciales,
resolucién de problemas, practicas de laboratorio,
foros y debates en clase/online.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: practicas,
elaboracién de memorias sobre las practicas,
resolucion de problemas y casos, examen con
preguntas tedricas o practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Se aportan evidencias de
trabajos tedricos para este apartado en CRy TA. En el caso de AB se evaltan
trabajos individuales.

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura Sistemas de informacién. Por
equipos, el estudiantado debe resolver un problema identificando en un
panel facilitado por el profesor, la ubicacién de una serie de fichas que
representan diferentes modelos seglin el marco de Zachman. El estudiantado
tendra que realizar 4 practicas relacionadas con los temas de la asignatura.
AB - TRABAJOS INDIVIDUALES en la asignatura Sistemas de informacion.
Elaboracién de trabajos tedricos.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura Estructura de Datos. Caso
practico de desarrollo y aplicacién de colas, pilas y listas. Caso practico de
analisis basico de una red social usando la estructura de datos grafos.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
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certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el

parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el

estudiantado.

2. Andlisis

2.1. Utilizar una serie de técnicas con las que identificar las necesidades de problemas
reales, analizar su complejidad y evaluar la viabilidad de las posibles soluciones

mediante técnicas informaticas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion

de este sub-resultado son:

Sistemas de Informacion, Estructura de Datos, Ingenieria del Software |.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

(0]

Ejemplos de contenidos: ciclo de vida para el analisis,
disefio y validacion de los requisitos, con especial
atencion a las técnicas de captura y representacion
de los mismos, inicio de proyecto de desarrollo
software, inicio a nivel de empresa y de proyecto),
incluyendo la evaluacién de la viabilidad (econémica
con técnica de andlisis coste-beneficio, legal,
operativa y técnica). Se explican los pasos de
recogida de informacién y las técnicas de
recopilacién de requisitos (entrevistas, cuestionarios,
observaciéon, analisis documentacién, prototipado,
talleres).

e Actividades formativas:

o

Ejemplos de actividades: clases tedricas, ejercicios,
actividades en clase, practicas de laboratorio.

e Sistemas de evaluacion:

(¢]

Ejemplos de sistemas de evaluacion: participacion en
clase respondiendo a preguntas de los contenidos
durante las lecciones magistrales, practicas de
laboratorio, examen escrito, examen practico.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las

11
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gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusidn de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR-TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas: Sistemas de informacion:
elaboracién de practicas. El estudiantado, por equipos tendra que realizar 4
practicas relacionadas con los temas de la asignatura. En Ingenieria del
Software |, el estudiantado realiza el disefio de una aplicacion software,
incluyendo la elicitacion de requisitos y creacion del modelo de analisis y de
disefio de la misma. En la materia Estructuras de Datos por equipos de 3
estudiantes, el estudiantado debe realizar un trabajo relacionado con el
contenido de la asignatura. El trabajo puede ser sobre una estructura de
datos nueva o una variante u optimizacién de las vistas en el aula, o sobre el
modelado de un caso de sistema de informacién mediante estructuras de
datos. Finalmente, debe realizar la exposicibn oral y comunicacion
(ocasionalmente, mediante la elaboracién de un video) entre todos los
miembros del grupo.

AB-TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas: Sistemas de informacion,
prototipo de una aplicacion: el grupo de trabajo debe elaborar un prototipo
de una aplicacion. En la asignatura Ingenieria del Software |, entrega de los
grupos de trabajo, documento de Requisitos del Sistema (DRS). Documento
de analisis y disefio del sistema.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas: Ingenieria del Software |,
analisis textual de requisitos, realizar el analisis textual basado en
herramientas para modelar un diagrama de requisitos y definir los
elementos candidatos a incluir en un modelo de analisis en UML (Unified
Modeling Language). En la asignatura Sistemas de informacién captura y
modelado de requisitos de negocio: aprender a capturar las necesidades de
informacién de una organizacion (real o virtual) y su representacion
mediante una “especificacion de requisitos del sistema” en forma de texto
organizado y en forma de modelos sencillos. Aprender a usar de forma
béasica herramientas de gestion de requisito.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

12
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2.2. Describir un determinado problema y su solucién a varios niveles de abstraccion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Estructura de Datos, Ingenieria del Software | y Sistemas Distribuidos.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: caracteristicas del UML para
modelar sistemas software; creacion de la
especificacion de requisitos software, técnica de
casos de uso para el modelado de los requisitos
explicando los diagramas de casos de uso de UML,
diagramas principales para el modelado de disefio
con UML, abordando tanto la vista estatica
(diagramas de clases, objetos y paquetes) como la
vista dinamica (diagramas de interaccién y de
estados-actividad). ejercicios en los que se resuelve
un mismo problema a diferentes niveles de
abstraccion.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases de teoria, ejercicios
de andlisis y practicos, ejercicios propuestos a
resolver en casa, practicas de laboratorio,
elaboracién de trabajos, pruebas de progreso.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: pruebas
parciales, elaboracion y presentacion del trabajo,
pruebas de laboratorio, cuestionarios online,
participacion activa con aprovechamiento en clase.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusidn de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos colaborativos en las
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asignaturas: Ingenieria del Software |, el estudiantado realiza el disefio de una
aplicacion software, incluyendo la elicitacién de requisitos y creacién del
modelo de analisis y de disefio de la misma. Estructuras de Datos, por
equipos de 3 estudiantes, el estudiantado debe realizar un trabajo
relacionado con el contenido de la asignatura. El trabajo puede ser sobre una
estructura de datos nueva o una variante u optimizacion de las vistas en el
aula, o sobre el modelado de un caso de sistema de informacion mediante
estructuras de datos. Finalmente, debe realizar la exposicion oral y
comunicacién (ocasionalmente, mediante la elaboracién de un video) entre
todos los miembros del grupo.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas: Ingenieria del Software |,
entrega de los grupos de trabajo. Documento de Analisis y Disefio del
Sistema.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas: Ingenieria del Software |,
analisis de un Sistema software. Disefio estatico de un sistema software.
Disefio dinamico de un sistema software. En la asignatura Estructuras de
Datos, estructuras de datos lineales (caso practico de desarrollo y aplicacién
de colas, pilas y listas). Estructuras de datos no-lineales (caso practico de
andlisis basico de una red social usando la estructura de datos grafos).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en la
asignatura Sistemas Distribuidos (AB) (TR:48,31%), y un resultado superior a 3 sobre 5
en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado.

2.3. Seleccionar y utilizar los correspondientes métodos analiticos, de simulaciény de
modelizacion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Redes de Computadores |, Estructura de Datos, Metodologia de la Programacion.

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes,
sistemas de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: uso de un software de
virtualizacion para simular maquinas virtuales redes
interconectadas en red local y simular el trafico de
red en las capas de red y enlace, uso de un programa
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de captura de trafico real para su posterior andlisis,
modelo RAM (Random Access Memory) para
determinar la complejidad de algoritmos. Analisis de
la complejidad de algoritmos.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases teoéricas, ejercicios,
actividades en clase y practicas en laboratorio,
tutorias individuales, campus virtual.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: participacién en
actividades en clase, practicas, trabajo tedrico,
trabajo de laboratorio y examenes.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Metodologia de la programacién. Por equipos, el estudiantado debe realizar
un trabajo relacionado con el contenido de la asignatura. El trabajo puede
ser de tres tipos: divulgativo, revisién bibliografica o resolucion tedrica un
problema inventado, aplicando alguna de las técnicas vistas en aula.
Finalmente, debe realizar la exposicion oral entre todos los miembros del
grupo.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Metodologia de la programacion. Resolucién de problema voraz, dindmicoy
vuelta-atras antes de haberlo trabajado en clase. Implementaciéon de
algoritmo voraz, algoritmo dinamico y algoritmo vuelta-atras.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Metodologia de la programacion. Se propone un caso de estudio a resolver
usando el patrén algoritmico divide y venceras. Se propone un caso de
estudio a resolver usando el patrén algoritmico voraz. Se propone un caso
de estudio a resolver usando el patrén algoritmico de vuelta atras
(backtracking).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en la
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asignatura de TA, Metodologia de la programacion (TR: 48,48%), y un resultado superior
a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por el estudiantado.

2.4. Escoger los patrones de solucién, algoritmos y estructuras de datos apropiados.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicidon
de este sub-resultado son:

Estructura de Datos

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas

de

evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar

completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: algoritmos aplicados a
problemas de busqueda (bUsqueda no informada y
busqueda informada) y las estructuras de datos mas
apropiadas (listas, colas de prioridad); estructuras de
datos y estudio de la complejidad de los algoritmos

de soporte.
e Actividades formativas:
o Ejemplos de actividades: clases magistrales,

practicas de laboratorio, resolucién de ejercicios y
problemas tipo, actividad teletrabajo teérico.
e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: valoracion a
través de cuestionarios online y resolucién de
problemas la participacién con aprovechamiento,
preguntas tedricas de examen, practicas de
laboratorio, trabajo tedrico.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:

Estructuras de Datos. Elaboracion de trabajos practicos: el estudiantado, por
equipos de 3, tiene que realizar 4 practicas relacionadas con los temas de la
asignatura. Las practicas realizadas deben ser expuestas (defendidas) de
forma oral. Se plantean 2 hitos de defensa y exposicién, el primero de ellos
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sigue una filosofia "peer evaluation" entre equipos y el segundo de exposicion
ante el profesor.

Trabajo tedrico: Por equipos de 3, el estudiantado debe realizar un trabajo
relacionado con el contenido de la asignatura. El trabajo puede ser sobre una
estructura de datos nueva o una variante u optimizacién de las vistas en aula,
o sobre el modelado de un caso de sistema de informacion mediante
estructuras de datos. Finalmente, debe realizar la exposicién oral y
comunicacion (ocasionalmente, mediante la elaboracién de un video) entre
todos los miembros del grupo.

AB - TRABAJOS INDIVIDUALES en la asignatura:

Estructuras de Datos. Entregables/practicas y trabajos de exposicion

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estructuras de Datos. Estructuras de datos lineales (caso practico de
desarrollo y aplicacién de colas, pilas y listas). Estructuras de datos no-
lineales (caso practico de analisis basico de una red social usando la
estructura de datos grafos).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

2.5. Analizar la medida en la que un determinado sistema informatico cumple con los
criterios definidos para su uso actual y desarrollo futuro.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Sistemas distribuidos, Arquitectura de computadores e Ingenieria del software I, Redes
de Computadores Il

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracidn, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplosde contenidos: definicion de middleware de

comunicaciones y un IDL (Interface Definition
Language), paralelismo y arquitecturas paralelas,
procesadores superescalares, direccionamiento de la
red de una organizacion, estudio del rendimiento de
computadores, testing y verificacidon de software.

e Actividades formativas:
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o Ejemplos de actividades: practicas, lecciones
magistrales, debates en clase, practicas de
laboratorio, resolucion de ejercicios y problemas,
trabajo final, talleres y seminarios.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: prueba escrita,
practicas de laboratorio, ejercicio practico,
cuestionario online al final de cada tema, actividades
de participacion en el aula, realizacion y defensa de
un trabajo teorico.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del Software Il. Definicion de un plan de testing, con valores y casos
de prueba, y su implementacién en Junit. Andlisis e identificacién de
caracteristicas de calidad del software.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Sistemas Distribuidos. Realizacion de un servidor de grupos centralizado.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:

Sistemas Distribuidos. Implementacion en Python y utilizando el middleware
de comunicaciones ZeroC Ice de un sistema distribuido para la descarga de
ficheros de audio, concretamente de videos de YouTube (libreria youtubed)|).
Ingenieria del Software II: Andlisis de calidad en SonarCloud y mejora de la
calidad del cédigo. Definicién de un plan de testing, con valores y casos de
prueba, y su implementacion en Junit.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en las
asignaturas: En AB, Sistemas distribuidos (TR: 48,31%); En TA, Sistemas distribuidos,
Arquitectura de computadores e Ingenieria del software Il, de las que no se aportan
evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del grado de satisfaccion global
del estudiantado del curso 2020 - 2021 y Redes de computadores (TR: 31%) sin
informacién sobre resultados de grado de satisfaccion.
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3. Diseiio e implementacidon

3.1. Definir y diseiar hardware/software informatico/de red que cumpla con los

requisitos establecidos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicidon

de este sub-resultado son:

Estructura de Datos, Ingenieria del Software |

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracidn, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

O

(0]

Ejemplos de contenidos: generar un software
(proyecto Java) que cumpla una determinada
especificacion de requisitos, desarrollar un sistema
software completo comenzando con la elicitacién de
los requisitos y pasando por las fases de analisis y
disefio ademas de generar los diagramas UML
correspondientes, busqueda de espacios en un
dominio concreto.

e Actividades formativas:

(¢]

Ejemplos de actividades: planteamiento y posterior
resolucidbn de supuestos practicos; lecciones
magistrales; problemas de clase; practicas de
laboratorio; trabajo en equipos; elaboracién de
entregas relacionadas con los ejercicios realizados en

grupo.

e Sistemas de evaluaciéon:

o

Ejemplos de sistemas de evaluacién: trabajo teodrico,
practicas de laboratorio, prueba final, entrega de
practica individual, pruebas tipo test antes de las
clases tedricas, prueba final de practicas, ejercicios
de programacién, trabajo de grupo, participacién en
clase.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusidn de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
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resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:
CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:
Ingenieria del Software I: El estudiantado realiza el disefio de una aplicacion
software, incluyendo la elicitacién de requisitos y creacion del modelo de
analisis y de disefio de la misma. El estudiantado realiza la especificaciény el
modelado del sistema software usando una herramienta CASE (Computer
Aided Software Engineering), de modelado UML e implementa parte de la
funcionalidad propuesta, de acuerdo con los profesores responsables.
AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:
Ingenieria del Software I: Entrega de los grupos de Trabajo. Documento de
Requisitos del Sistema: primera memoria de practicas que entregan los
grupos de practicas. Documento de analisis y disefio del sistema: segunda
memoria de practicas que entregan los grupos de practicas.
TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:
Estructura de Datos. Estructuras de datos lineales: caso practico de desarrollo
y aplicacion de colas, pilas y listas. Estructuras de datos no-lineales: caso
practico de analisis basico de una red social usando la estructura de datos
grafos.
Ingenieria del Software I. Disefio estatico de un sistema software: realizar el
disefio de la vista estatica de un sistema software en UML, a través del
diagrama de paquetes y clases en UML. Disefio dinamico de un sistema
software: realizar el disefio de la vista dinamica de un sistema software en
UML, a través de los diagramas de interaccidn (secuencia y comunicacién).
o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

3.2. Describir las fases implicadas en distintos modelos de ciclo de vida con respecto a
la definicién, construccién, andlisis y puesta en marcha de nuevos sistemas y el
mantenimiento de sistemas existentes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Sistemas de Informacion

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:
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o Ejemplos de contenidos: R y R-Studio software
estadistico para analizar datos y obtener indicadores
numeéricos y graficos que resuman la informacién
relevante; sistemas de gestion de bases de datos
como MySQL y Oracle; sistema de gestién de bases
de datos Postgres; uso de cuadernos Jupyter;
estadistica descriptiva uni y bidimensional; entorno
de programacion, NET; entornos de desarrollo local
con VSCode.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases de teoria; practicas
de laboratorio para desarrollar aplicaciones que
acceden a bases de datos utilizando SGBD (Sistemas
Gestores de Bases de Datos) como MySQL y Oracle,
el entorno de programacion, lecciones magistrales
presentando los contenidos, trabajo grupal donde se
realiza un analisis estadistico a un dataset real
utilizando Ry RStudio.

o Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: evaluacién del
andlisis estadistico de una base de datos real,
cuestionarios Moodle, entregas y defensas de
practicas de laboratorio, participacion en clase
respondiendo a preguntas de |los contenidos durante
las lecciones magistrales, prueba parcial, pruebas de
progreso, trabajo de grupo.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacion en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Sistemas de Informacién. Por equipos, el estudiantado debe describir cdmo
desarrollarian un Sl de un ejercicio realizado previamente, usando tanto un
ciclo de vida waterfall como un ciclo de vida agile. Después, tiene que analizar
las ventajas e inconvenientes de cada uno para su Sl particular y terminar
proponiendo el que se adapta mejor.

AB - TRABAJOS INDIVIDUALES en la asignatura:

Sistemas de Informacion: Elaboracion de trabajos y presentacion de trabajos.
TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Sistemas de Informacion: Sistemas de Informacién Automatizados: con el Sl
concebido con anterioridad para una empresa, definir el desarrollo con un
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ciclo de vida clasico y con una metodologia agil. Una vez desarrolladas ambas
ideas, indicar cual escogeria para su sistema y por qué.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el

parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el

estudiantado.

3.3. Elegir y utilizar modelos de proceso adecuados, entornos de programacién y
técnicas de gestién de datos con respecto a proyectos que impliquen aplicaciones
tradicionales, asi como aplicaciones emergentes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion

de este sub-resultado son:

Estadistica

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: R y R-Studio software
estadistico para analizar datos y obtener indicadores
numeéricos y graficos que resuman la informacion
relevante, sistemas de gestion de bases de datos
como MySQL y Oracle; sistema de gestién de bases
de datos Postgres; uso de cuadernos Jupyter;
estadistica descriptiva uni y bidimensional, entorno
de programacién, entornos de desarrollo local con
VSCode.

e Actividades formativas:

o

Ejemplos de actividades: clases de teoria, clases de
programacién, practicas de laboratorio para
desarrollar aplicaciones que acceden a bases de
datos utilizando SGBD como MySQL y Oracle.

e Sistemas de evaluaciéon:

o

Ejemplos de sistemas de evaluacién: evaluacion del
anadlisis estadistico de una base de datos real,
cuestionarios Moodle, entregas y defensas de
practicas de laboratorio, participacion en clase
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respondiendo a preguntas de los contenidos durante
las lecciones magistrales, prueba parcial, pruebas de
progreso, trabajo de grupo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS

Procesar un dataset real, aplicar todos los conceptos de la asignatura.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estadistica: Elegir un conjunto de datos, del que tienen que realizar un
estudio estadistico descriptico y luego hacer un estudio inferencial.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estadistica: Realizar ejercicios de programacion de métodos numéricos con
Mdxima, presentacién verbal de estos, se evalla resultado, método y
presentacion.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

3.4. Describir y explicar el disefio de sistemas e interfaces para interaccién persona-
ordenador y ordenador-ordenador.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Interaccion Persona-Ordenador |

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
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O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: heuristicas de usabilidad,
pautas de disefio basadas en el factor humano,
técnicas de disefio de GUI (Graphical User Interface)
mediante el empleo de prototipos y guias de estilo,
HCI (Human Computer Interaction) en el proceso de la
ingenieria del software.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales,
elaboracién de informes de evaluacién heuristica,
analisis critico de metaforas, creacion de prototipos
de baja y alta fidelidad, ensefianza presencial,
practicas de laboratorio, tutorias individuales,
elaboracién de informes o trabajos.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: preguntas
tedricas y ejercicios practicos, ejercicios e informes
realizados en clase, resolucién de problemas o casos,
realizacién y exposicion de trabajo.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigaciébn competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacién. El profesorado
acredita difusién de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Interaccion persona-ordenador I. Disefio e implementacién de un prototipo de
aplicacion interactiva de gestion para escritorio. Disefio justificado de su
interfaz de usuario y aplicacién de principios y guias de usabilidad. Creacion
incremental basada en prototipos de distinta fidelidad (bocetos y prototipos
software horizontales).

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Interaccién persona-ordenador |. El objetivo principal de esta es disefiar una
aplicacion, al menos parcialmente funcional, en la que se pongan en practica
los conocimientos adquiridos en la clase de teoria, particularizados en la
propia aplicacién elegida, y ampliados fruto del estudio y trabajo requeridos
para su disefio.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Interaccién persona-ordenador I. Disefio e implementacién de un prototipo de
aplicacion interactiva de gestion para escritorio. Disefio justificado de su
interfaz de usuario y aplicacion de principios y guias de usabilidad. Creacién
incremental basada en prototipos de distinta fidelidad (bocetos y prototipos
software horizontales).
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o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el

parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la asignatura Interaccién persona-ordenador | en TA, que no
dispone de evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del grado de
satisfaccion global del estudiantado del curso 2020 - 2021.

3.5. Aplicar las correspondientes competencias practicas y de programacién en la
creacion de programas informaticos y/u otros dispositivos informaticos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion

de este sub-resultado son:

Programacién Concurrente y en Tiempo Real, Metodologia de la Programacion, Ingenieria

del Software Il

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: desarrollo de algoritmos
paralelos para arquitecturas multicore con memoria
compartida y para GPUs (Graphics Processing Unit),
mantenimiento software, donde se explican principios
de codigo limpio como filosofia de programacion que
mejora la mantenibilidad, ejemplos en lenguaje
ensamblador en los que se optimiza el tiempo de
ejecucién de los programas por medio de las técnicas
de paralelismo a nivel de instruccion que se
describen, DevOps (Development Operatios); pruebas
de software.

e Actividades formativas:

o

Ejemplos de actividades: sesiones practicas de
laboratorio, leccibn magistral, resolucion de
problemas o casos en clase, talleres o seminarios,
resolucién autbnoma de ejercicios de programacion
por parte del estudiante en horas lectivas, tutorias
grupales con los equipos de trabajo, tutorial de
programacién en C.

e Sistemas de evaluacién:
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o Ejemplos de sistemas de evaluacién: prueba final,
practicas de laboratorio, test programacion en C,
proyecto de programacién de un microcontrolador
que controla un robot mdévil, entrega de un proyecto
practico final, elaboracion de trabajos tedricos,
prueba parcial, trabajo de grupo, ejercicios
evaluables.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del Software II. Testing unitario: Definicién de un plan de testing, con
valores y casos de prueba, y su implementaciéon en Junit. Mantenimiento
software: Realizacién de un plan de mantenimiento perfectivo y preventivo, y
ejecucion de este basado en las herramientas integradas en maven en el
trabajo anterior.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del Software Il. Practicas de la asignatura: el estudiantado integrado
en un equipo de trabajo ha de desarrollar un sistema de acuerdo con la
especificacion aprobada.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del Software Il. Testing unitario: definicion de un plan de testing, con
valores y casos de prueba, y suimplementacién en Junit.

Mantenimiento software: realizacion de un plan de mantenimiento perfectivo
y preventivo, y ejecucion del mismo basado en las herramientas integradas
en maven en el trabajo anterior.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

4. Contexto econdémico, juridico, social, ético y medioambiental
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4.1. Demostrar concienciacion sobre la necesidad de tener una conducta ética y
profesional de primer nivel y conocimientos de los cédigos de conducta profesionales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Aspectos Profesionales de la Informdtica

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: ética informatica, cédigos
éticos (CEPIS -Council of European Professional
Informatics Societies-, ACM -Association for Computing
Machinery-, etc), dilemas éticos y tipos de
responsabilidad profesional.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales,
ejercicios practicos, debates en clase y online sobre
contenidos, noticias y casos reales.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: valoracién de la
participacion en ejercicios y en debates, resolucién
de problemas o casos, examen.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacion en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - DEBATES. Debates en clase y online sobre contenidos, noticias y casos
reales (ejemplo: caso Boeing de avidn estrellado por fallo un sistema
informatico de control de estabilizacion).

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS. Hervé Falciani y Edward Snowden en los
ambitos de la ética, privacidad y seguridad. Aspectos legales de las redes wifi
en Espafa.

AB - DEBATES. Debates en clase y ejercicios y casos practicos sobre dilemas
éticos y uso de codigos éticos incluyendo noticias en prensa (por ejemplo:
fallo por mal disefio del software del servicio de ambulancias de Londres).
TA - DEBATES. Debates en clase sobre casos reales (p. ej., caso Boeing de
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avién estrellado por fallo de un sistema informatico de control de
estabilizacion).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacién y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la asignatura en TA Aspectos profesionales de la informdtica, de
la que no se dispone de evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del grado
de satisfaccidn global del estudiantado del curso 2020 - 2021.

4.2. Explicar la forma en la que el contexto comercial, industrial, econémico y social
afecta la practica de la informatica.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Fundamentos de Gestion Empresarial, Arquitectura de Computadores y Aspectos
Profesionales de la Informdtica.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: contenidos tedricos de
como afecta el entorno a las empresas: contexto
politico, econémico, ecologico, legal, sociocultural y
tecnolégico de la empresa, influencia del mercado en
las opciones de desarrollo de los procesadores,
evolucion de las arquitecturas de los computadores,
respondiendo a los contextos comercial, industrial y
econdémico.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases tedricas, estudio de
casos, resolucién de ejercicios y problemas,
realizacion de un informe sobre el tejido empresarial,
debates en clase y online.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: valoracion de
participacion en ejercicios y en debates, trabajos
individuales y en equipo, examen tedrico-practico.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
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gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Fundamentos de gestion empresarial. Entender de qué manera los sistemas
de informacion pueden mejorar la competitividad de las empresas (mejorar
ventas, incrementar la productividad, disminuir los gastos, etc.). El
estudiantado debe especificar los requisitos de una base de datos de un
dominio a su eleccién, disefiar e implementar dicha base de datos, utilizando
el modelo ER (Entity Relationship), el modelo relacional e implementarla en el
lenguaje SQL y también realizar consultas en SQL.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Fundamentos de gestién empresarial. Trabajo realizado en equipo analizando
temas que asignan el profesorado, por ejemplo: el aumento del precio de la
electricidad: criptomonedas. Mas allad del concepto de criptomoneda y la
tecnologia que lo soporta (blockchain). El objetivo es analizar los usos que se
le dan a las criptomonedas y perspectivas futuras. Los costes empresariales
a la contratacion: Informacién sobre los habitos de consumo online de
compafieros/as de otros grados y el analisis de los datos obtenidos.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Fundamentos de gestion empresarial. El estudiantado utilizando distintas
fuentes online (estudios, informes, trabajos de investigacién) profundizara
en el concepto de economia digital y su efecto en el tejido empresarial.

El estudiantado analiza la composicién del tejido empresarial espafiol
utilizando la base de datos del directorio central de empresas del dltimo afio
disponible en el INE (Instituto Nacional de Estadistica). El estudiantado
debera entender de qué manera los sistemas de informacion pueden
mejorar la competitividad de las empresas buscando informes y trabajos de
investigacién publicados recientemente.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en las asignaturas en TA, Fundamentos de gestién empresarial
(TR 43,66%), y Arquitectura de computadores y Aspectos profesionales de la informatica,
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de la que no disponen de evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del
grado de satisfaccion global del estudiantado del curso 2020 - 2021.

4.3. Identificar los requisitos juridicos que rigen las actividades informaticas,
incluyendo la proteccién de datos, derechos de propiedad intelectual, contratos,
cuestiones de seguridad del producto y responsabilidad, cuestiones personales y

riesgos laborales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion

de este sub-resultado son:

Aspectos Profesionales de la Informdtica.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluaciony profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: proteccién de datos,
proteccién del software, propiedad intelectual,
comercio electrénico, delitos informaticos, peritajes
informaticos, ley organica de proteccion de datos,
reglamento general de proteccion de datos, ley de
propiedad intelectual, ley de servicios de la sociedad
de la Informacién y del comercio electrénico, ley de
firma electrénica y DNI (Documento Nacional de
Identidad) electrénico, codigo penal.

e Actividades formativas:

(0]

Ejemplos de actividades: lecciones magistrales,
debates en clase, ejercicios, casos practicos
incluyendo analisis de noticias en prensa y
fragmentos de videos, tutorias presenciales, por
Teams o Campus Virtual.

e Sistemas de evaluaciéon:

o

Ejemplos de sistemas de evaluacién: examen final
con preguntas sobre los conceptos estudiados y su
aplicacion en supuestos practicos, valoracién de la
participacion en clase y en la elaboracion y andlisis
del caso practico, trabajo en grupo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
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empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacidn en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJO INDIVIDUAL

Elaboracién de un caso practico sobre proteccién de datos personales con
analisis posterior por otros estudiantes.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS

Hervé Falciani y Edward Snowden en los ambitos de la ética, privacidad y
seguridad. Aspectos legales de las redes wifi en Espafia.

AB - TRABAJOS INDIVIDUALES / DEBATES

Debates en clase y ejercicios y casos practicos incluyendo noticias en prensa
y fragmentos de videos (entrevistas a profesionales, documentales, cine)
relacionados.

TA - TRABAJO COLABORATIVO

Elaborar el plan de un proyecto ficticio, incluyendo el acta de constitucion del
proyecto, la definicién del alcance, el cronograma y los costes

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la asignatura en TA, Aspectos profesionales de la informdtica,
que no dispone de evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del grado de
satisfaccion global del estudiantado del curso 2020 - 2021.

4.4. Explicar la importancia de la confidencialidad de la informacién y cuestiones
relativas a la seguridad con respecto al disefio, desarrollo, mantenimiento,
supervision y uso de sistemas informaticos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Sistemas de informacién.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes,
sistemas de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:
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o Ejemplos de contenidos: proteccién de datos,
proteccién del software, propiedad intelectual,
comercio electrénico, delitos informaticos, peritajes
informaticos. ley organica de proteccion de datos,
reglamento general de proteccion de datos, ley de
propiedad intelectual, ley de servicios de la sociedad
de la informacién y del comercio electrénico, ley de
firma electronica y DNI electrénico, codigo penal.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales,
debates en clase, ejercicios, casos practicos
incluyendo noticias en prensa y fragmentos de
videos, tutorias presenciales, por Teams o Campus
Virtual.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: examen final
con preguntas sobre los conceptos estudiados y su
aplicacion en supuestos practicos, valoracién de la
participacion en clase y en la elaboracion y andlisis
del caso practico, trabajo en grupo.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigaciébn competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS

El estudiantado debe definir las necesidades de una empresa respecto a un
Sl a construir y después, practicar con otro equipo la técnica de entrevistas
para que entre los dos equipos puedan extraer las necesidades del equipo
contrario, terminando por elaborar una especificacién de requisitos con los
resultados obtenidos de la entrevista. A su vez, cada equipo tendra que
evaluar luego la especificacibn de requisitos realizada por el equipo
contrario.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS

El grupo de trabajo debe elaborar un prototipo de una aplicacion

TA - TRABAJO COLABORATIVO

Desarrollar una wiki con Sharepoint que implemente la gestién y realizacion
de las diferentes tareas de la actividad practica anterior de la asignatura
Sistemas de Informacion.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
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Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el

parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el

estudiantado.

5. Practica de la informatica

5.1. Demostrar conocimientos sobre los cédigos y estandares de cumplimiento del

sector.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion

de este sub-resultado son:

Redes de Computadores .

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: protocolos de capa de red,
protocolos de capa de transporte, protocolos de capa
de aplicacion, ética en informatica, proteccién de
datos proteccién del software y propiedad intelectual,
comercio electrénico, delitos informaticos, peritajes
informaticos. estandares en firma electrbnica, y
certificados digitales, convenios internacionales (por
ej.: ciberdelincuencia Budapest).

e Actividades formativas:

o

Ejemplos de actividades: ensefianza presencial
(teoria), talleres o seminarios, elaboracion de
informes o trabajos.

e Sistemas de evaluaciéon:

o

Ejemplos de sistemas de evaluacion: realizacion de
pruebas tipo test antes de las clases tedricas,
realizaciéon de ejercicios entregables, realizacion de
ejercicios en las pruebas parciales y finales, practicas
de laboratorio, prueba final.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
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investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS

Trabajo sobre analisis de calidad en SonarCloud y mejora de la calidad del
cédigo.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS

Trabajo sobre Hervé Falcian-Edward Snowden. En los ambitos de la ética, la
privacidad y la seguridad.

TA - TRABAJO COLABORATIVO

Trabajo sobre analisis de calidad en SonarCloud y mejora de la calidad del
codigo.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

5.2. Describir y explicar las técnicas de gestién correspondientes al disefio,
implementacién, analisis, uso y mantenimiento de sistemas informaticos, incluyendo
gestion de proyectos, de configuracién y de cambios, asi como las técnicas de
automatizacion correspondientes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Bases de Datos, Ingenieria del Software Il y Aspectos Profesionales de la Informdtica

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: ciclo de vida completo de
una base de datos, analisis, disefio, implementacion,
mantenimiento y uso, modelado conceptual de
bases de datos; modelado légico y su
implementacién en SQL, testing de software,
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mantenimiento de sistemas software; gestion de la
integracién (viabilidad, acta de constitucion del
proyecto, planificacion, etc.), del alcance (estructura
de descomposicion del trabajo, recopilacion de
requisitos, control de cambios, etc.), del tiempo
(identificacion de  actividades, secuenciacion,
construccién del cronograma, etc) y del coste
(estimaciéon de costes, presupuesto, seguimiento,
etc.), utilizacién del software de gestién de proyectos
Microsoft Project; DevOps.
e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales,
resolucion de ejercicios practicos, sesiones de
laboratorio, disefio de aplicaciones utilizando
diagramas UML para desarrollar aplicaciones
software que acceden a bases de datos.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacidon: examenes
parciales, entregas y defesa de practicas de
laboratorio, trabajo tedrico en equipos, practicas de
laboratorio etc.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigaciébn competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS

Trabajo en equipo consistente en un plan completo de un proyecto
informatico y simulacién de su seguimiento, donde han tenido en cuenta en
las estimaciones situaciones posibles de riesgo.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software |l. El estudiantado integrado en un equipo de trabajo
han de gestionar la configuracion del sistema desarrollado

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software Il. Subida del proyecto software, creacion de ramasy
realizacion de commits en repositorio de cédigo en GitHub.

Integracién de herramientas de (re)ejecuciéon de pruebas unitarias, analisis
de calidad de cédigo, etc. a través de plugins de maven (surefire, jacoco, pmd,
findbugs, etc.).

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
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Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en las
asignaturas en CR: Bases de Datos (TR: 36,73% TE: 43,90%); en TR Ingenieria del Software
Iy Aspectos Profesionales de la Informdtica que no disponen de evidencias sobre las tasas
de rendimiento, de éxito, y del grado de satisfaccion global del estudiantado del curso
2020 - 2021. Las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado tienen
un resultado superior a 3 sobre 5.

5.3. Identificar los riesgos, incluyendo riesgos de seguridad, laborales,
medioambientales y comerciales y llevar a cabo una evaluacién de riesgos, reduccion
de riesgos y técnicas de gestion de riesgos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

Aspectos Profesionales de la Informdtica

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: vision general del area de
conocimiento de PMBOK (Project Management Body of
Knowledge) de gestion de riesgos, identificar los
riesgos, analisis cualitativo de riesgos, analisis
cuantitativo de riesgos, planificacién de respuesta a
los riesgos, implementacion de la respuesta a los
riesgos; monitoreo de riesgos, gestion de tiempos;
gestion de costes.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales de
teoria, ejercicios grupales en clase, tutorias
presenciales.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: pruebas
parciales, valoracién de la participacién en clase,
trabajo en equipo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
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informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacién competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJO INDIVIDUAL

Elaboracién de un caso practico sobre proteccion de datos personales con
analisis posterior por otros estudiantes.

AB - NO HAY EVIDENCIAS DE ACTIVIDADES

Realizar un informe que muestre gran parte de la legislacion que afecta auna
red WiFi, con indicacion de qué normativa legal y qué apartado(s) o articulo(s)
de la misma regula(n) cada elemento concreto de una red WiFi.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS

Elaborar el plan de un proyecto ficticio, incluyendo el acta de constitucion del
proyecto, la definicidon del alcance, el cronograma y los costes del plan de
proyecto.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado, excepto en la asignatura, en TA, Aspectos profesionales de la informdtica
que no dispone de evidencias sobre las tasas de rendimiento, de éxito, y del grado de
satisfaccion global del estudiantado del curso 2020 - 2021.

5.4. Realizar investigaciones bibliograficas y evaluaciones utilizando bases de datos y
otras fuentes de informacion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Ingenieria del Software |.

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes,
sistemas de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:
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o Ejemplos de contenidos: identificar, seleccionar y
documentar un problema relacionado con los
contenidos de la asignatura.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: realizacién de un trabajo

sobre un tema propuesto, trabajos en grupo.
e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: presentacién
del trabajo realizado.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software |. Trabajo tedrico. Practicas de laboratorio.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software I. Realizacién de un trabajo sobre un tema propuesto
al grupo consultando distintas fuentes bibliograficas y de informacién
relacionadas con el tema propuesto.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software |. Analisis textual de requisitos. Disefio estatico de un
sistema de software. Informe de base de datos en el que el estudiantado
debe elegir un conjunto de datos, del que tienen que realizar un estudio
estadistico descriptico y luego hacer un estudio inferencial. Debe presentar
un informey ademas hacer una presentacién de las conclusiones obtenidas.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

5.5. Disefar y llevar a cabo investigaciones practicas (por ejemplo, de rendimientos de
sistemas) para interpretar datos y extraer conclusiones.
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Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Estadistica, Metodologia de la Programacion.

A partir del analisis de la informacidén aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: se realiza un analisis
completa de un dataset real, resolucién de ejercicios
practicos relacionados con el analisis empirico de
complejidad, realizar una investigacion sobre un
banco de datos donde se aplique todo lo aprendido,
en las sesiones practicas se realizan analisis de
rendimiento de programas informaticos y se evaltan
las diversas técnicas de optimizacion.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: lecciones magistrales
tedricas, ejercicios practicos, debates en clase
analizando diferentes posibilidades, practicas de
laboratorio.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: practicas de
laboratorio, presentacién de informes de practicas,
realizacion de trabajos tedricos individuales.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:

Metodologia de la programacidn. Por equipos, el estudiantado debe aplicar la
técnica de backtracking para resolver el problema de las n reinas y el del
recorrido de un tablero de ajedrez con los movimientos del caballo. Para ello,
haran uso del tablero de ajedrez gigante instalado en el patio del centro.
Durante la actividad, debe completar una ficha en la que se preguntan
conceptos basicos sobre backtracking.

Estadistica: Trabajos que resuelven cooperando en parejas, donde resuelven
problemas sobre los conceptos desarrollados en la asignatura.
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AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Metodologia de la programacién. Resolucion de problema dinamico antes de
haberlo trabajado en clase. Disefio estatico de un sistema de software.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en las asignaturas:

Estadistica. Trabajo final de laboratorio: realizacién de ejercicios de
programacién de métodos numéricos con Maxima, presentacién verbal de
estos, se evalla resultado, método y presentacion.

Metodologia de la programacién. El estudiantado realiza el analisis de
complejidad en unos casos propuestos y comprueban empiricamente que la
variacion del coste temporal es la predicha.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

6. Otras competencias y habilidades profesionales

6.1. Organizar su propio trabajo de manera independiente demostrando iniciativa y
ejerciendo responsabilidad personal.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Sistemas de Informacion y Estructura de Datos.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracidn, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: el estudiantado debe
organizarse para estudiar el contenido, desarrollar
los ejercicios de cada tema y las practicas de
laboratorio. Ademas, debe mostrar iniciativa en el
reparto y preparacién del trabajo tedrico y su
presentacion.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: resolucién de problemas o
casos, practicas de laboratorio, trabajos tedricos,
ensefianza presencial, estudio y preparacion de
pruebas.
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e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: preguntas
tedricas y practicas, elaboracién de memoria de
practicas, trabajo teérico, pruebas de progreso,
examenes finales, el estudiantado evalla la calidad
del trabajo individua.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estructuras de datos. Trabajo practico: el estudiantado, por equipos de 3,
tendran que realizar 4 practicas relacionadas con los temas de la asignatura.
Las practicas realizadas deben ser expuestas (defendidas) de forma oral.
Existen 2 hitos de defensa y exposicion, el primero de ellos sigue una filosofia
"peer evaluation" entre equipos y el segundo de exposicion ante el profesor.
AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Sistemas de informacién: Tipos de sistemas de informacion.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estructura de datos: Video-presentacién donde el grupo de trabajo debe
seleccionar y preparar un tema introductorio a alguna estructura de datos
no vista en el curso.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

6.2. Comunicar mensajes de forma efectiva tanto oralmente como por medio de otros
medios de comunicacién ante distintas audiencias.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Sistemas de Informacion y Estructura de Datos.

41



CONCITI g WESHERR.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: el estudiantado expone
ante sus compafieros sus trabajos en repetidas
ocasiones durante el curso, se realiza un seminario
donde se explica las claves para poder comunicar un
trabajo de manera efectiva, ldgica de proposiciones,
se proporciona al estudiantado una guia de buenas
practicas para la realizacion de presentaciones
orales.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: seminario “10 claves para
presentacion en publico”, elaboracién y defensa de
trabajos tedricos en equipo, exposicién oral en
grupo, presentacion de trabajos o temas.

o Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: la defensa de
trabajos, elaboracién de trabajo y presentacién,
realizacion de practicas de laboratorio y defensa ante
el profesor.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estructuras de datos. Trabajo practico: el estudiantado, por equipos de 3,
tendran que realizar 4 practicas relacionadas con los temas de la asignatura.
Las practicas realizadas deben ser expuestas (defendidas) de forma oral.
Existen 2 hitos de defensay exposicién, el primero de ellos sigue una filosofia
"peer evaluation" entre equipos y el segundo de exposicién ante el profesor.
AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Sistemas de informacién. Trabajo sobre tipos de sistemas de informacién.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estructura de datos: Videopresentacion donde el grupo de trabajo debe
seleccionar y preparar un tema introductorio a alguna estructura de datos
no vista en el curso.
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O

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

6.3. Planificar su propio proceso de aprendizaje autodidacta y mejorar su rendimiento
personal como base de una formacién y un desarrollo personal continuos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Metodologia de la Programacion.

A partir del andlisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: en todos los temas se
proporciona material basico y complementario, asi
como una relacion de ejercicios y problemas, para
que el estudiantado pueda organizar su trabajo de
forma independiente.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: tutorias individualizadas,
lecciones magistrales, ejercicios practicos, resolucién
de problemas, practicas de laboratorio, elaboracién
de un proyecto teorico.

o Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: prueba final,
practicas de laboratorio, trabajo teérico, prueba
escrita, asistencia activa con aprovechamiento.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.
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o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

TA-TRABAJOS COLABORATIVOS

Se propone un caso de estudio a resolver usando el patrén algoritmico divide
y venceras.

AB- TRABAJOS COLABORATIVOS

Trabajo sobre implementacion de algoritmo voraz.

CR-TRABAJOS COLABORATIVOS

Por equipos, el estudiantado debe aplicar la técnica de backtracking para
resolver el problema de las nreinasy el del recorrido de un tablero de ajedrez
con los movimientos del caballo. Para ello, haran uso del tablero de ajedrez
gigante instalado en el patio del centro. Durante la actividad, deben
completar una ficha en la que se le preguntan conceptos basicos sobre
backtracking.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

6.4. Identificar las distintas maneras de organizar equipos y los distintos roles dentro
de dichos equipos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Ingenieria del Software | y Estadistica.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este
sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: resolucién grupal de un
analisis estadistico completo a un dataset real
utilizando R, definicion de distintos roles, tareas
correspondientes dentro de los equipos de
desarrollo, resolucién grupal de un trabajo tedrico y
de un trabajo de laboratorio.

¢ Actividades formativas:
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o Ejemplos de actividades: trabajo tedrico y proyecto
practico que desarrollan de forma iterativa e
incremental en grupos de trabajo, lecciones
magistrales presentando los contenidos
relacionados con este aspecto.

e Sistemas de evaluacidn:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: elaboracion de
un trabajo tedrico, realizacion de practicas de
laboratorio, participacién en clase, proyecto practico
y defensa oral ante el profesor.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigacién en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacién relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacién en publicacion en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estadistica. Elaboracion de trabajos tedricos: por equipos el estudiantado
debe procesar un dataset real, aplicar todos los conceptos de la asignatura,
elaborar una memoria del trabajo y posteriormente presentarla oralmente
en clase.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Estadistica. A partir de unos requisitos, el estudiantado debe especificar los
requisitos de consulta a una base de datos dada, e implementar una solucién
en SQL y PL/pgSQL (Procedural Language/PostgreSQL Structured Query
Language).

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software I. Entrega del trabajo tedrico y proyecto practico y
defensa oral ante el profesor al final del semestre.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

6.5. Participar de manera efectiva en grupos de trabajo informatico.
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Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Ingenieria del Software |.

A partir del analisis de la informacidén aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: desarrollo de software sobre
distintos tipos de arquitecturas paralelas y analisis
critico de los resultados utilizando la modalidad de
“peer programing” en parejas de dos estudiantes,
trabajo en grupo sobre una familia de procesadores
que se expone en el aula.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: resolucién de problemas o
casos, practicas de laboratorio, elaboracion de
informes o trabajos en grupo.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: entrega del
trabajo tedrico y proyecto practico y defensa oral
ante el profesor al final del semestre, valoracion
basada en portfolio a partir del trabajo desarrollado
por el estudiantado.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado ya que acredita amplia
experiencia en docencia y en investigaciéon en el ambito de la ingenieria
informatica, desarrolla lineas de investigacion relacionadas con las materias
impartidas y aporta experiencia profesional. Participa y dirige proyectos de
investigacion competitivos y desarrolla actividad de transferencia a
empresas a través de contratos y proyectos de investigacion. El profesorado
acredita difusion de resultados de investigacion en publicacién en revistas
JCRy contribuciones a congresos.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos:

CR - PRACTICAS LABORATRIO en la asignatura:

Ingenieria del software I. El estudiantado realiza la especificacion y el
modelado del sistema software usando una herramienta CASE de modelado
UML e implementa parte de la funcionalidad propuesta.

AB - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software |. Documento de Requisitos del Sistema.

TA - TRABAJOS COLABORATIVOS en la asignatura:

Ingenieria del software |. Analisis textual de requisitos. Disefio estatico de un
sistema de software.
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o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién completa de este sub-resultado de aprendizaje.
Algunos ejemplos: evaluacion y calificacion de los trabajos indicados en el
parrafo anterior.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un resultado
superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el
estudiantado.

En conclusion, se alcanzan completamente 29 de los 29 de los sub-resultados de
aprendizaje establecidos para este sello internacional de calidad.

Criterio 9. SOPORTE INSTITUCIONAL DEL PROGRAMA EDUCATIVO

Estandar:

El centro evaluado cuenta con un soporte institucional adecuado para el desarrollo del
mismo que garantiza su sostenibilidad en el tiempo.

Directriz. Los objetivos del programa son consistentes con la misién de la universidad y su
consecucién se garantiza a través de un adecuado soporte en términos econdmicos,
humanos y materiales y de una estructura organizativa que permite una apropiada
designacién de responsabilidades, toma de decisiones eficaz y autoevaluacién voluntaria y
de automejora.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:
Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes evidencias:

= Organigrama y funciones de los cargos con responsabilidad en el centro (E9.1.0.).

= Asignacién de responsabilidades para dirigir y controlar el proceso educativo, su
interrelacién y dependencia (E9.1.1.).

= Recursos humanos y materiales asignados al plan de estudios evaluado o al
centro evaluado.

= Relacién entre la mision de la universidad/facultad/escuela con los objetivos del
programa formativo evaluado o del centro evaluado y la garantia de calidad
(E9.1.3.).

A partir del analisis de esta informacién proporcionada por la universidad a través de las
evidencias presentadas durante el proceso de evaluacién, se afirma que:
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+ Los objetivos del programa evaluado son consistentes con la misién de la
universidad, permitiendo un alineamiento de la politica del centro con la general de
la universidad. La titulacién tiene como objetivo la formacion tecnolégica en las
principales tendencias profesionales del ambito de la informatica, identificadas
y reconocidas a nivel nacional e internacional. El objetivo es que las personas
egresadas adquieran conocimientos y habilidades fundamentales para el
desarrollo y la aplicacion de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones en ambitos tan dispares como los videojuegos, la salud, la banca
o el medioambiente. Estos objetivos con coherentes con los objetivos y fines de la
Universidad responsable de la expedicion del titulo.

+ La misién describe cémo la declaracion de ésta orienta el plan de estudios y la
garantia de calidad e indica en qué medida la declaracion se ha desarrollado en
consulta con las partes interesadas. La mision y fines de la Universidad se recogen
en sus Estatutos y son

o La creacién, desarrollo y critica de la ciencia, de la técnica y de la cultura a
través del estudio y la investigacion.

o La transmision critica del conocimiento cientifico, técnico y cultural por
medio de la educacion de nivel superior, mediante una actividad docente y
formativa de calidad.

o La preparacion para el ejercicio de actividades profesionales que exijan la
aplicacion de conocimientosy métodos cientificos y para la creacion artistica.

o La difusién del saber universitario en la sociedad, asi como la recepcién de
las manifestaciones culturales producidas en su entorno.

o El apoyo cientifico y técnico al desarrollo cultural, social y econémico, con
atencion singular a las demandas particulares de la Comunidad Auténoma
de Castilla-La Mancha en cuyo ambito territorial esta ubicada.

+ Los centros ajustan la asignacién presupuestaria a su misiéon y su consecucién se
garantiza a través de un adecuado soporte en términos econémicos, humanos y
materiales. El programa evaluado cuenta con un informe de renovacién de la
acreditacién provisional emitido en julio de 2022 y este no incluye recomendaciones
sobre recursos humanos ni materiales.

+ La estructura organizativa permite una apropiada designacién de responsabilidades
y una toma de decisiones eficaz. La estructura organizativa de la Universidad, desde
el punto de vista de la titulacion, se articula en dos niveles. En el primer nivel
organizativo, se sitla el equipo de direccion de la Universidad compuesto por el
Rector, como maxima autoridad académica de la Universidad, vicerrectores/as,
secretaria general y gerenta. La delegacion de competencias del Rector en los
distintos miembros del equipo de direccion es adecuada para realizar las funciones
que le confiere los estatutos de la Universidad. En un segundo nivel organizativo se
encuentran los centros, en este caso tres, y departamentos, con sus
correspondientes 6rganos colegiados y cargos unipersonales.

+ Los centros muestran los mecanismos de gobernanza que existen para revisar su
rendimiento. Tienen habilitados los mecanismos de gobernanza que permiten
revisar su rendimiento: érganos colegiados y cargos unipersonales con diferentes
niveles y responsabilidades. A nivel de cada centro se concreta en el equipo directivo
y junta de centro, asi como diferentes grupos/comisiones de trabajo. Dada la
complejidad de la gestién de un titulo impartido en tres centros y con cinco
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menciones, es determinante que las acciones de coordinacién se realicen de forma
sostenida y consistente. En un nivel superior existe un proceso de coordinacién
entre los responsables de calidad y del titulo a nivel de campus. A nivel de centro, el
coordinador del grado es responsable del analisis de los resultados, de la supervision
y publicacion final de las guias docentes, del establecimiento de un calendario, de la
coordinacién entre los diferentes centros que imparten el mismo grado, etc. Para
realizar estas labores se apoya en el equipo de coordinadores de curso y de
intensificaciones que son los que, a un nivel inferior, comprueban la validez de las
guias docentes, coordinan el calendario de las actividades docentes de sus cursos,
etc. También existen una serie de comisiones (académica, garantia de calidad, etc.)
encargadas de gestionar los distintos aspectos académicos de las titulaciones de los
centros.

Los centros evaluados cuentan con la participacion del estudiantado y de personal
académico en las actividades de planificacion, ejecucion, evaluacion del
estudiantado y de la calidad del centro. Los centros cuentan con la participaciéon de
estudiantado y personal docente en los 6rganos colegiados con responsabilidades
en la toma de decisiones anteriormente indicadas.

Los centros definen los mecanismos para organizar la participacién del estudiantado
y del personal académico en el gobierno y la administracién. Los mecanismos de
participacion del estudiantado y personal académico en el gobierno y la
administracién estan recogidos en las correspondientes normativas de aplicacién de
los diferentes érganos colegiados.

Los centros informan de en qué medida y de qué manera participa el estudiantado
y el personal académico en la toma de decisiones y en el funcionamiento del centro.
Las actividades relativas a la participacion del estudiantado y personal académico se
recogen en las correspondientes actas de los diferentes 6rganos colegiados.

Los centros evaluados desarrollan una politica y un proceso de revisién para
garantizar un apoyo administrativo, de personal y presupuestario adecuado y
eficiente para todas las actividades y operaciones de éste.

Los centros evaluados informan de cémo la estructura administrativa apoya su
funcionamiento. La UCLM informa (pagina web) de una estructura organizativa,
politica de recursos humanos y relacion de puestos de trabajo del personal de
administracién y servicios PAS. La UCLM articula sus servicios en torno a unidades
centralizadas en centros, campus y Universidad.

Los centros evaluados muestran como apoya el proceso de toma de decisiones a su
funcionamiento. En las entrevistas realizadas con los diferentes colectivos se recogio
gue incentivan y apoya el proceso de toma decisiones con el objetivo de garantizar
un buen funcionamiento.

Los centros informan de cual es la estructura de informacion de la administracion
enrelacién con la ensefianza, el aprendizaje y la investigacion. La informacién figura
en la pagina web.

Para todas las cuestiones relativas a la gestion de riesgos, medidas de prevencién,
gestién de residuos, etc. la Universidad dispone de los servicios generales de la
UCLM, que cuenta con una unidad de “Prevencién de riesgos laborales y medio
ambiente”

Los centros evaluados no presentan limitaciones sociales o culturales para la
participacion del estudiantado en el gobierno de éste.
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MOTIVACION

Una vez valorados los anteriores criterios de evaluacién, la Comisién de Acreditacion del
Sello emite un informe final en los siguientes términos:

Obtencidn del sello

Obtencién del sello Denegacién
Con prescripciones sello

X

Este programa se presenta a la renovacién de la obtencion del sello. Este programa
educativo cuenta con la concesion del sello desde el dia 27/7/2016.

RECOMENDACIONES

Relativas al Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE

CALIDAD

v Reforzar los siguientes aspectos:

o

la metodologia que analiza los motivos de los bajos
valores de las tasas de rendimiento y de éxito de las
asignaturas con valores inferiores al 50%, para
establecer los medios adecuados para aumentarlas.
la metodologia que analiza las causas de una
satisfaccion menor a la media en algunas de las
asignaturas arriba mencionadas, con el fin de tomar
las soluciones adecuadas para mejorarlas y habilitar
una metodologia para recoger informacion sobre la
tasa de participacibn en las encuestas de
satisfaccion.

Periodo por el que se concede el sello

De 28 de julio de 2022,
a 28 de julio de 2028
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En Madrid, a fecha de la firma digital

PENARRU BIA Firmado digitalmente por

PENARRUBIA CARRION,

CARRION, JUAN JUAN PABLO (FIRMA)

Fecha: 2023.05.03

PABLO (FI RMA) 18:19:26 +02'00'

PP. Firma del Vicepresidente
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